
Regulamin Turnieju „Hot Wheels Unleashed 2 – Turbocharged” na PS4 

Biblioteka Publiczna im. Księdza Jana Twardowskiego 

w Dzielnicy Praga-Północ m.st. Warszawy 

§ 1 POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Turniej „Hot Wheels Unleashed 2 – Turbocharged” na PS4, zwany dalej „Turniejem”,  

2. Organizatorem Turnieju jest Biblioteka Publiczna im. Księdza Jana Twardowskiego w 

Dzielnicy Praga-Północ m.st. Warszawy, zwana dalej „Biblioteką”. 

3. Turniej odbywa się w grze „Hot Wheels Unleashed 2 - Turbocharged” na konsolę 

PlayStation 4. 

4. Turniej zostanie przeprowadzony w terminie 7.04 - 17.04.2025 r., w godzinach 

otwarcia Biblioteki dla Czytelników. 

Celem Turnieju jest: 

promowanie aktywności fizycznej i intelektualnej poprzez gry komputerowe; 

•  integracja uczestników i wspólna rywalizacja; 

•  promocja Biblioteki oraz jej zasobów w zakresie gier komputerowych. 

5. Miejscem Turnieju jest Biblioteka dla Dzieci i  Młodzieży nr 59 przy ul. 

Radzymińskiej 50 w Warszawie. 

§ 2 WARUNKI I ZASADY UCZESTNICTWA 

1. Turniej skierowany jest do Czytelników Biblioteki Publicznej im. Księdza Jana 

Twardowskiego, którzy ukończyli 6. rok życia i posiadają ważną kartę biblioteczną. 

2. Chcąc wziąć udział w Turnieju, należy zaakceptować regulamin i wyrazić zgodę na 

przetwarzanie danych osobowych.  

3. Zgłoszenia będą przyjmowane do momentu zakończenia Turnieju w dniu 17.04.2025 r. do 

godziny 15:30. Liczba uczestników nie jest ograniczona, o przyjęciu zgłoszenia decyduje 

aktualna dostępność sali, w której odbywa się Turniej. 

4. Uczestnikiem Turnieju nie mogą być pracownicy Biblioteki oraz ich osoby najbliższe. 

§ 3 PRZEBIEG TURNIEJU 

Turniej odbywa się w trybie indywidualnym – każdy gracz startuje samodzielnie  

i rywalizuje o najlepszy czas okrążenia.  

 

Tryb gry:  

 Szybki tryb → Pojedynczy gracz → Szybki wyścig; 

 Trasa: „Do góry i w dół (Ogródek)”; 

 Pojazd: Race Ace (Popularny Monster) – wszyscy uczestnicy używają tego samego 

pojazdu.  



Zasady przejazdu:  

 każdy gracz ma 3 próby; 

 każda próba składa się z 3 okrążeń; 

 liczy się najlepszy czas okrążenia, który zostanie podany na ekranie na koniec 

wyścigu; 

 w przypadku wypadnięcia z trasy należy nacisnąć R1, aby powrócić na tor  

i kontynuować wyścig. 

Zwycięstwo i klasyfikacja:  

 o kolejności miejsc decyduje najlepszy pojedynczy czas okrążenia uzyskany przez 

gracza podczas jednej z jego prób. Musi je zobaczyć i zapisać bibliotekarz dyżurny; 

 jeśli nie uda się rozstrzygnąć zwycięzcy (kilka osób będzie miało ten sam czas), 

organizator może zarządzić dogrywkę; 

 aktualne wyniki będą prezentowane na tablicy flipchart przy wejściu do sali, w której 

będą się odbywać zawody. 

§ 4 NAGRODY 

1. Uczestnicy, którzy wezmą udział w Turnieju, mają szansę na zdobycie nagród.  

2. Nagrody zostaną przyznane na podstawie najlepszych czasów okrążeń. 

3. Ogłoszenie wyników Turnieju nastąpi w dniu 23.04.2025 r. na stronie internetowej 

oraz mediach społecznościowych Biblioteki. 

4. Zainteresowani zostaną poinformowani drogą mailową lub telefoniczną w dniu 

ogłoszenia wyników. 

5. Zwycięzcom turnieju będzie wręczona nagroda – pamiątkowe puchary i nagrody 

niespodzianki. 

 

§ 5 POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu Turnieju. O wszelkich 

zmianach uczestnicy zostaną poinformowani przed rozpoczęciem rozgrywek. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Turnieju uczestników łamiących 

zasady fair play, w tym agresywnych lub niesportowych zachowań. 

3. Wszelkie kwestie sporne, które nie zostały ujęte w regulaminie, rozstrzyga 

Organizator. 

 


