Regulamin Turnieju ,,Hot Wheels Unleashed 2 — Turbocharged” na PS4
Biblioteka Publiczna im. Ksiedza Jana Twardowskiego
w Dzielnicy Praga-Pélnoc m.st. Warszawy

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Turniej ,,Hot Wheels Unleashed 2 — Turbocharged” na PS4, zwany dalej ,,Turniejem”,

2. Organizatorem Turnieju jest Biblioteka Publiczna im. Ksi¢dza Jana Twardowskiego w
Dzielnicy Praga-Potnoc m.st. Warszawy, zwana dalej ,,Bibliotekg”.

3. Turniej odbywa si¢ w grze ,,Hot Wheels Unleashed 2 - Turbocharged” na konsolg
PlayStation 4.

4. Turniej zostanie przeprowadzony w terminie 7.04 - 17.04.2025 r., w godzinach
otwarcia Biblioteki dla Czytelnikow.

Celem Turnieju jest:
promowanie aktywnosci fizycznej i intelektualnej poprzez gry komputerowe;
* integracja uczestnikéw i wspolna rywalizacja;
 promocja Biblioteki oraz jej zasobow w zakresie gier komputerowych.

5. Miejscem Turnieju jest Biblioteka dla Dzieci i Mtodziezy nr 59 przy ul.
Radzyminskiej 50 w Warszawie.

§ 2 WARUNKI I ZASADY UCZESTNICTWA

1. Turniej skierowany jest do Czytelnikow Biblioteki Publicznej im. Ksiedza Jana
Twardowskiego, ktorzy ukonczyli 6. rok zycia 1 posiadajg wazng karte biblioteczng.

2. Chcac wzig¢ udziat w Turnieju, nalezy zaakceptowac regulamin i wyrazi¢ zgode¢ na
przetwarzanie danych osobowych.

3. Zgtoszenia beda przyjmowane do momentu zakonczenia Turnieju w dniu 17.04.2025 r. do

godziny 15:30. Liczba uczestnikow nie jest ograniczona, o przyjeciu zgtoszenia decyduje
aktualna dostepnos¢ sali, w ktorej odbywa si¢ Turniej.
4. Uczestnikiem Turnieju nie mogg by¢ pracownicy Biblioteki oraz ich osoby najblizsze.

§ 3 PRZEBIEG TURNIEJU

Turniej odbywa sie¢ w trybie indywidualnym — kazdy gracz startuje samodzielnie
1 rywalizuje o najlepszy czas okrazenia.

Tryb gry:

e Szybki tryb — Pojedynczy gracz — Szybki wyscig;

e Trasa:, Do goryiw dot (Ogrédek)”;

e Pojazd: Race Ace (Popularny Monster) — wszyscy uczestnicy uzywajg tego samego
pojazdu.



Zasady przejazdu:

kazdy gracz ma 3 préby;

kazda proba sktada si¢ z 3 okrazen;

liczy si¢ najlepszy czas okrazenia, ktory zostanie podany na ekranie na koniec
wyscigu,;

w przypadku wypadniecia z trasy nalezy nacisna¢ R1, aby powrdci¢ na tor

1 kontynuowac¢ wyscig.

Zwyciestwo i klasyfikacja:

N

0 kolejnosci miejsc decyduje najlepszy pojedynczy czas okrazenia uzyskany przez
gracza podczas jednej z jego prob. Musi je zobaczy¢ i zapisa¢ bibliotekarz dyzurny;
jesli nie uda si¢ rozstrzygna¢ zwyciezcy (kilka oséb bedzie miato ten sam czas),
organizator moze zarzadzi¢ dogrywke;

aktualne wyniki bedg prezentowane na tablicy flipchart przy wejsciu do sali, w ktorej
beda si¢ odbywaé zawody.

§ 4 NAGRODY

Uczestnicy, ktorzy wezma udziat w Turnieju, maja szans¢ na zdobycie nagrod.
Nagrody zostang przyznane na podstawie najlepszych czaséw okrazen.

Ogtoszenie wynikow Turnieju nastagpi w dniu 23.04.2025 r. na stronie internetowej
oraz mediach spoteczno$ciowych Biblioteki.

Zainteresowani zostang poinformowani droga mailowga lub telefoniczng w dniu
ogloszenia wynikow.

Zwyciezcom turnieju bedzie wrgczona nagroda — pamigtkowe puchary i nagrody
niespodzianki.

§ 5 POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu Turnieju. O wszelkich
zmianach uczestnicy zostang poinformowani przed rozpoczeciem rozgrywek.
Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Turnieju uczestnikow tamigcych
zasady fair play, w tym agresywnych lub niesportowych zachowan.

Wszelkie kwestie sporne, ktore nie zostaly ujete w regulaminie, rozstrzyga
Organizator.



